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BRING DOWN THE HOUSE 
  
 

Musique		 Bring	Down	The	House	by	Dean	Brody	
Chorégraphe		Stéphane	Cormier	&	Denis	Henley	(11/2015)	
Type		 Ligne,	4	murs,	32	temps	
Niveau		 Intermédiaire	
Source	 Copperknob	

	
Intro	16	temps.	
Fréquence	:	32	–	32	–	32	–	8	–	32	–	32	(tag	4)	32	–	32	–	24	–	32	(tag	4)	32	–	24	–	24	-	32	
	
1	–	8	-		Heel	Grind	¼	Turn	R,	Coaster	Step,	Rock,	Recover,	Shuffle	½	Turn	
1	–	2			 Talon	D	devant,	Faire	¼	de	tour	à	D,	revenir	sur	le	PG	
3	&	4	 Pas	D	en	arrière,	Pas	G	à	côté	du	PD,	Pas	D	en	avant	
5	–	6		 Rock	G	devant,	revenir	sur	le	PD	
7	&	8	 Faire	¼	de	tour	et	Poser	le	PG	à	G,	ramener	le	PD	à	côté	du	PG,	Faire	¼	de	tour	à	G	

et	poser	le	PG	devant	
Restart	au	4ème	mur	
	
9	–	16	-		¼	Turn	Left	&	Stomp	Right,	Hold,	Kick	Ball	Rock	Side	Stomp,	Hold,	Cross	Back,	¼	
Left	Step	Forward,	Step	Right	To	Right	
1	–	2		 Faire	¼	de	tour	à	G	et	Stomp	D,	Pause	
3	&	 Kick	G	en	avant,	reposer	le	PG	à	côté	du	PD	
4	–	5		 Rock	D	à	D,	Stomp	PG	à	G	
6		 Pause	
7	&	8	 Croiser	le	PD	derrière	PG,	faire	¼	de	tour	à	G	et	Pas	G	devant,	Pas	D	à	D	
	
17	–	24	–	Rock	Back,	Recover,	Side	Shuffle,	Rock	Back,	Recover,	Kick	Ball	Cross	
1	–	2		 Pas	G	derrière	le	PD,	revenir	sur	le	PD	
3	&	4	 Pas	G	à	G,	Pas	D	à	côté	du	PG,	Pas	G	à	G	
5	–	6		 Pas	D	derrière	le	PG,	revenir	sur	le	PG	
7	&	8	 Kick	D	en	avant,	poser	le	PD	à	côté	du	PG,	Croiser	le	PG	devant	le	PD	
Restart	au	9ème,	12ème	et	13ème	murs	
	
25	–	32	–	Side,	Together,	Scissor	Step,	Step	Back,	Together,	Step	Lock	Step	
1	–	2		 Pas	D	à	D,	ramener	le	PG	à	côté	du	PD	
3	&	4	 Pas	D	à	D,	ramener	le	PG	à	côté	du	PD,	Pas	D	croisé	devant	le	PG	
5	–	6		 Pas	G	en	arrière,	ramener	le	PD	à	côté	du	PG	
7	&	8	 Pas	G	en	avant,		lock	PD	derrière	le	PG,	Pas	G	en	avant	
	
TAG	à	la	fin	des	6ème	et	10ème	murs	:	
1	–	4		Rocking	Chair	
1	–	2	 Rock	D	devant,	revenir	sur	le	PG	
3	–	4	 Rock	D	derrière,	revenir	sur	le	PG	
	
Restart	1	:	Après	le	8	premiers	temps	sur	le	4ème	mur	
Restart	2	:	Après	les	24	premiers	temps	sur	les	9ème,	12ème	et	13ème	murs	
	
REPRENDRE	AU	DEBUT,	SANS	PERDRE	LE	SOURIRE	

 


